Centre de Documentaci6 i Experimentacié en Ciencies i Tecnologia

Procés de creaci6 d’'un video digital

La digitalitzacio del video és un procés que consisteix a enregistrar la informacié en
forma de digits, un sistema binari o codi numéric a través del qual I'ordinador
processa electronicament les dades.

Segons els mitjans emprats en I'enregistrament de clips de video, hi ha dos camins
basics per digitalitzar:

a) Fer servir mitjans analogics, que no tractarem
b) Fer servir mitjans digitals

En aquest Ultim cas la camera d’enregistrar o el magnetoscopi lector/gravador
empren tecnologia propia de la informatica, és a dir, digital. Les imatges ja vénen
digitalitzades d’origen, pero igualment s’han d’introduir a I'ordinador mitjancant una
targeta capturadora que disposi d’'una entrada i.LINK, un sistema de comunicacié
d'alta velocitat basat en I'estandard IEE1394, que permet transmetre en temps real
les imatges i l'audio sense cap tipus de pérdua.

Consequentment, el cable per unir camera i targeta haura de ser i.LINK, conegut
també com IEE1394 o firewire.
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e En qué consisteix el procés d'edici6 digital?
El procés d'edicid digital passa, essencialment, per quatre fases :

a) Filmacio6. Utilitzarem una camera digital per filmar el fenomen que després
volem processar.

Filmar petits videos per després utilitzar-los com a clips de video digital en les
nostres classes de Fisica és relativament senzill. Convé seguir les
recomanacions seguents:

=  Filmar amb llum natural o, si no n’hi ha de natural, amb llum de bombetes
d’'incandescencia. Els fluorescents donen una tonalitat grisa i trista. En tot
cas, si no queda més remei, convé utilitzar els filtres per fluorescents que
porta incorporada la camera.

= Sifilmeu petites caigudes o recorreguts, poseu un fons negre o blau fosc
i deixeu caure un objecte blanc, sempre és millor que a l'inrevés, ja que
amb el negre no es produeixen reflexes.

= Filmar amb tripode o amb camera fixa, ja que el pla ha de ser sempre el
mateix, per mantenir les mateixes distancies en la perspectiva.

» Filmar amb la camera perpendicular al pla on es desenvolupa el fenomen,
ja que, si no, I'escala del video (la proporcioé entre una distancia en el
video i la seva corresponent real) no és correcta.

»= Mesurar una distancia o col-locar unes marques de les quals coneixem la
distancia, per poder després posar I'escala en el video.

b) Captura— digitalitzacio

Consisteix a introduir imatges, enregistrades previament en la cinta de video, al disc
dur d'un ordinador que disposi de targeta capturadora, amb I'ajuda d'un programa
d’edici6 d’'imatge i so (el Studio 8, ’Adobe Premiere, VirtualDub...).

Les connexions entre ambdds aparells han de coincidir. La sortida de la camera o
del magnetoscopi, per exemple, ha de ser la mateixa que la que correspon a
I'entrada de la targeta capturadora: RCA, firewire, S-Video, etc.

Nosaltres utilitzarem el programa Studio 8 i el cable firewire.

Per fer la captura es necessitaria un disc dur que fes una captacié de les dades amb
un flux regular, pero els sistemes d’emmagatzematge dels ordinadors normalment
ho fan d’'una manera asincrona.

Fer una bona captura, sense perdre frames, és una combinacié de diversos factors:

e Tenir un disc dur de velocitat alta, millor de 7200 r.p.m.

e Utilitzar una connexié que permeti un flux rapid, com pot ser la
firewire IEE1394.

e Tenir el dics dur compactat, és a dir desfragmentat, aixo fa que
la transmissio de les dades al disc sigui a una velocitat continua,
pel fet de tenir grans espais de disc dur buits on col-locar tota la
pel-licula.

c) Edici6

Es la part del procés més laboriosa. En primer lloc, des del mateix programa
d'edicid, es procedeix a importar els clips préviament seleccionats i desats en el disc
dur.
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En segon lloc, després de la visio del material, s'inicia el procés d'edici, que no és
altra cosa que el tractament de les imatges i l'audio: ordenar, editar amb tall per
desprendre’s dels trossos no desitjats, inclusié de transicions, filtres, transparéencies,
titol, credits...

Nosaltres farem un procés d’edicié molt senzill, en el qual no necessitarem l'audio i
el procés d’edicio de video consistira en retallar el tros de video que ens interessi i
introduir-hi un petit text per donar dades de magnituds, com ara distancia, massa,
etc.

d) Exportacio- Fer el fitxer de video

Un cop acabat el procés d'edicid, és quan s'entra en la darrera fase del procés:
I'exportacio a un desti determinat, que pot ser un fitxer avi que es guarda en un
directori del disc dur (sera el nostre cas), una cinta de video, un CD, un DVD,
Internet...

Abans, pero, cal triar la configuracié adequada que faciliti la compatibilitat amb el
format de desti del producte final.

Practica 3. Realitzaci6 d’'un petit clip de video en format avi i amb
el codec Cinepack Radius.

Filmareu el moviment d’'una pilota que cau des d’una altura determinada, i els seus
rebots.

1. Filmacio

Recordeu els criteris expressats anteriorment:

e La millor llum que podem utilitzar segueix aquest ordre: 1) Llum natural, 2) Llum
de focus de 500 W p.e., 3) Llum de bombetes d’'incandescéncia, 4) Llum de
fluorescents (en aquest cas recordeu-vos de posar en la camera I'opcio
corresponent).

¢ Deixeu caure la pilota, blanca si pot ser, sobre un fons negre o blau fosc, des
d'una altura d’1,5 m sobre el terra aproximadament.

e Situeu la camera de video sobre un tripode o en un lloc fix, col-locada amb el seu
eix horitzontal, de manera que es vegi tot el moviment de I'objecte a gravar
sense moure la camera.

e Latrajectoria de I'objecte ha de ser perpendicular a la visual AB
aproximadament, de tal manera que I'objecte que s’esta movent tingui sempre la
mateixa mida a la pel-licula.

/

En aquest cas la visual AB és perpendicular a la direccié del moviment
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En aquest cas la visual AB NO és perpendicular a la direccié del moviment

2. Captura

La captura de video és el segon pas en el procés logic de creacio d'una pel-licula
amb mitjans digitals. Es el traspas de les imatges de video des de la font original

al disc dur de I'ordinador. Utilitzareu el programa Studio 8. El Studio 8 pot capturar
video digital i video analogic, segons els mitjans informatics i audiovisuals amb queé
comptem, en el nostre cas video digital.

e Connecteu la camera de video a lI'ordinador a través del cable IEE1394 o
firewire.

e Poseu el bot6 de la camera en la
posicio VCR

Obriu el programa Studio 8 i feu

clic en I'opci6 Capturar

1 Capturar | 2 Editar 3'Hacer video

2.1. Configuraci6 de la captura digital

Per fer la captura de video procedent de la camera digital no és necessari ajustar
gaires parametres de configuracio.

¢ Aneu al menu Configuracion i seleccioneu l'opcié Fuente de captura.
Apareix una pantalla com la de la imatge seguent:
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Opciones de ajuste de Pinnacle Studio

Videocémara DV - T

Com a dispositiu de captura, en aquest cas, heu de seleccionar Videocamara DV,
tant per al video com per a l'audio. En I'espai Estandar de TV cal que deixeu
marcat el sistema PAL.

En fer la captura, el Studio 8 fa una deteccio d'escenes segons el criteri que
seleccioneu:

Finalment, podeu fer una prova per verificar si el vostre disc dur és prou rapid per
capturar el video sense perdre frames.

Amb la icona, podeu seleccionar la carpeta en el disc dur on voleu fer la prova
de velocitat de transmissio.

Feu clic damunt la icona. Aleshores, el programa comenca a fer la prova de velocitat
i al final informa si la unitat pot o no capturar dades de la videocamera
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Test de tasa de datos o |l Test de tasa de datos X

Leer: B0241 Khytelseg Leer: 867 Kbyte/zeq

Grabar: 44173 Ebyte/zeq Grabar: 851 Kbyte/seg

T ThiaTE m T s T La unidad [ no puede capturar datos DY

lf‘ Aceptar :J

f: Aceptar :j

2.2.Captura digital d'alta resolucio

Assegureu-vos que l'opcié Grabacion de DV en calidad total estigui seleccionada:

Si heu fet una connexi6 correcta entre la camera i I'ordinador, el Studio 8 permet
tenir un control remot de la camera a partir dels botons de control:

0:00:55.01 e
L) 1} L) 1]
B Detener SRl Sis

Amb els botons de control podeu desplagar
la cinta fins al punt on voleu que

comenci la captura de video. La finestra de
visualitzacié de captura mostra les

imatges procedents de la camera.

O

Libre: 62817.3 MB

Unidad [D:] i

2533.1 MB

El Diskometer o controlador de captura
indica el maxim de temps que podeu
capturar segons la capacitat del vostre disc

dur: i =
. EI . . Grabacidn de DY er calidad total
Premeu la icona del DISkOllleter, | Co ; : o

seleccioneu la carpeta on ® s
s’emmagatzemara el video capturat. Poseu « e
el nom de Caiguda 1 al video que
capturareu.
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= Desplaceu la cinta amb els botons de control fins al punt on voleu comencar la
captura.

= Feu clic damunt |.EMpEzar Captura

= Ala pantalla segient podeu escriure un nom per al fitxer que es capturara,
seleccionar la carpeta de desti del fitxer i, si ho desitgeu, marcar el temps
maxim de captura.

Capturar video
|nbroducir un nombre para ezta captura;
Parar la caphura después de: ]

B35 minutos 28 zegundos

Caiguda 1

Una vez que empiece la caphura puede pararla en
cualquier momenta haciends clic en Parar Captura o
pulzando Ezc.

| Empezar Captura ) | Cancelar )

= Com indica el missatge, podeu aturar la captura prement la tecla Esc o bé

fent clic damunt del boto L BEtENEr Captiia | b, e ) | captura en el punt on us
interessi. El seglent pas sera I'edicié del video.

3. Edicio

3.1.0brir el video i arrossegar-lo a la finestra de video
Ara ja teniu el video clip, sense comprimir, caldra retallar els trossos que no
serveixin, aixi com posar-li alguns retols sobre les seves caracteristiques, com

p.e. massa de la pilota, altura d’alguna marca que hi hagi en el video, per poder
després introduir I'escala.

Feu clic en el Studio 8 a I'opcié Editar :

50 Gaptoar 2 caar |13

Seleccioneu el video Caigudal.avi de la carpeta on I'havieu guardat:

|[Ningl.'m archiva de video abierta) i:ll
|5EIE::|:i|:unar archivos de video de otra carpeta|

Hacervideo |

Després d'obrir el video ha d’aparéixer una icona amb el primer fotograma del video
a l'album d’escenes:
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S’arrossega I'escena que apareix, fins a la finestra de video, tal i com es veu a la
figura :

El video es podra ara reproduir en el
reproductor situat a la dreta :

Habitualment quan s’esta editant s'utilitza la

0:00: 20,00 visualitzaci6 de la linia de temps:
Visualitzacions
@88 = =
Guio Lnia  Tex
grafic  de
temps

3.2.Bloqueig de pistes de video i d'audio T | Sin titulo *

En bloguejar alguna de les pistes d'audio o de video es pot
esborrar o desplacar separadament la part d'audio o video que hi
hagi seleccionada. Per exemple, per esborrar només la pista
d'audio d'una escena, cal bloquejar la pista de video i esborrar la
d’audio. Bloquegeu la pista de video de la finestra de video fent

clic a @ gue és just davant dels clips de video. Observareu
que la part on hi ha les escenes de video queda bloguejada
perqué s'ha enfosquit lleugerament:
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Aleshores podeu esborrar les parts d'audio separadament de les de video. Només
cal fer clic a la tecla Supr i desapareixera la part d’audio. Posteriorment, fent clic a

[n}
= |, desbloquejarem el video.

3.3.Caixa d’eines.

Per accedir a la caixa d’eines de video cal seleccionar la icona I:E de la part
superior esquerra de la finestra de video; apareixera la finestra seguent:

- lombre: caigudal [.00]

)
o .-‘
Uy
LG
) 0:00:01.23 3
=F ll;n:uu:uu.uu; < 4 » O |5 (0:00:04.07 ]

m—m

3.3.1. Retallar el video clip.

Canvieu l'inici i el final de I'escena arrossegant els botons .

Veureu que hi ha dos monitors. El monitor de I'esquerra marca l'inici de I'escena,
el de la dreta marca el final.

Hi ha tres comptadors 0:80:00-00 £ comptador de I'esquerra marca l'inici del
clip, el de la dreta, el final, i el del centre, el lloc on es troba el desplacador o
scrubber.

Amb els botons de fotograma a fotograma podeu marcar el fotograma exacte on
iniciar o finalitzar I'escena amb total precisio. Podeu utilitzar les eines de tall

d'inici i de final .

Marqueu el tall d'inici i el tall final. Observeu que per davant del tall, la franja del
desplacador és de color verd, i per darrere del tall és de color vermell.
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F ™ PSR - - v
" lombre: caigudal [.00] Duracidn:| 0:00:01 .12 . “

4

i

@

9 (0:00:01.06 | &

o |[[0:00:01.06 3 fles 1a » Q@ [3[0:00:02.17 ]

3.3.2. Editar titols.

El pas seglient que podem fer és posar un text en el primer o els dos primers
fotogrames, que ens indiqui per exemple la longitud d’'un objecte, per després poder
calibrar el video. Es una opci6 que no cal fer-la, si ens recordem de quan mesura un
dels objectes 0 marques que apareixen en el video.

Per obrir I'edici6é de titols, amb la caixa d’eines oberta feu clic a la icona de la dreta

|

, en la pantalla que apareix feu clic a: ( sobreimpresibn de Tt  s'inicia I'editor de

titulacio:

H' —r— 7 Duracin: 0:00:04.20 | & 0.0
Editar titulo Estandar
E ﬁ & E = | Courier New - (52, :

PENEE

39

A[TOO | +[k | s %38  Xhe@ :

Aceptar ) | Cancelar

e

U = |AialBlack w (24 O
, laicona

Seleccioneu un estil de lletra

de quadre de text ﬁ , un aspecte en la zona de la dreta, per exemple el de la
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. Estandar |

figura , i escriviu un titol: En el cas del dibuix el titol és 2 y 7

[T indica en aquest cas l'altura del sostre en el dibuix. En el vostre cas, heu de
coneéixer una distancia real en el dibuix.

Podeu indicar també amb una linia la distancia corresponent. Per marcar linies, com
gue el programa no conté I'eina especifica per a linia, utilitzarem la d’un rectangle,
de manera que el farem molt estret; el resultat sera una linia.

Seleccioneu la icona rectangle i dibuixeu-ne un de molt estret, que sigui com
una linia i que marqui la distancia descrita abans.

En la figura es pot observar el resultat.

Es pot canviar el color d'aquest rectangle. Cal seleccionar-lo i

- Aa

de la zona dreta, en aquest cas hem fet clic en ' ila
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linia ha canviat a verd.
Aceptar.

Quan ja tenim els titols posats, fem clic en

3.4.Durada del titol

Si reproduim ara el video, observarem que els titols posats apareixen en tots els

b/egs po.d  fotogrames. S’observa també un canvi: ha aparegut en la
gue la pista de titols té la mateixa llargada que la pista de
video.
Per variar la durada del titol, seleccioneu-lo i situeu el
cursor al marge dret; quan el cursor es converteixi en una
fletxa blava k== de doble punta , arrossegueu-lo cap a
'esquerra fins a

finestra de video una zona negra en la pista de titols, com
es pot observar a la figura. Podem observar en aquest cas

—- retallar el titol el temps desitjat:
Ara podeu reproduir el video i observareu que el titol desapareix rapidament.

P

4. Exportar. Fer el fitxer del video

El pas seglent és fer el video.
Feu clic a I'opcié Hacer video:

1 Capturar, 2 Editar 3 Hacer video I||

, observeu la informaci6 de

la pantalla i marqueu I'opci6 AVI.
| _——=me—i

Cinta Estado

A E ste proyecto requisre ﬂ
= desplieque de imagen. Jssdo. 13546 MB

|

MPED Haga clic zobre el botdn Crear
[Create] a continuacidn para
Transmizid COMENZAr.
Compartir

Disco
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Ens dbéna una idea de la mida aproximada del fitxer de video que es creara, del
codec de video i d'audio utilitzat. En el cas de la figura la compressio que porta és la
de la cinta de la videocamera, sense compressié addicional (DV Video Encoder), el
format és de 720x576 pixels, la velocitat és de 25 marcs per segon, no conté Audio
(Desconectado). Si estiguéssim d’acord amb aquest format i amb la mida del fitxer,
el pas seguent seria fer clic sobre Crear archivo AVI. Ara bé, la compressié que
porta la pel-licula de la cinta de la videocamera és molt petita i el video ocupa molt
espai, per la qual cosa convé configurar I'arxiu amb un codec que comprimeixi molt
més.

4.1.Configurar

Feu clic a I'opcié Configurar perqué surti el qguadre de dialeg segient:

Opciones de ajuste de Pinnacle Studio @
Crear Realfideo® l Crear Windows Media® I Crear disco ]
Crear cinta Crear archiva AWl Crear archiva MPEG ]
Configuracian de wideo Configuracian de audio
[ Incluir wideo en archivo A4l [
[ Listar todos log codecs [
: [ Opciones. . :
Compreszidn; Tipo:
|DV ideo Encoder j | J
Anchura;  Alura; Fotogramas/zeq; Canales: Taza de muesteo:
| | | = | Bl ETTTE
" s Kbytes/seq Drefinir la configuracian actual como predeterminads:
L1 | I Mismo que proyecto
| Aceptar ) | Cancelar ) | Ayuda )

e Ondiu Compresion, heu de triar un codificador de video. En el moment de
triar un compressor, heu d’assegurar-vos que la plataforma de I'ordinador, al
cual vagi destinada la pel-licula, disposi també del mateix codificador.

0 En aquests casos, és aconsellable recorrer als més usuals, els que
tenen un caracter més universal, com ara Cinepak Codec de Radius,
Indeo Video 5.10 i Intel Indeo(R) Video R 3.2, anomenat també IR32

El

,‘D'\-" YWideo Encoder

Cinepak Codec by Hadius|
0w Wideo Encoder

ndea® video 5.10

Seleccioneu Cinepack Codec by Radius per exemple
e Podeu variar també I’Amplada i I'Algcada en pixels del video i el nombre de
marcs; com més petits siguin aquests valors, menys pes tindra I'arxiu, pero
també perdra en qualitat. Podem deixar 720x576 i 25 marcs per segon. Fem

clic en Aceptar.
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Crear archivo AL

e L’Ultim pas sera crear l'arxiu. Feu clic a X ;enla
finestra que surt poseu-li nom a l'arxiu, per exemple Caiguda, i feu clic en
Aceptar.

Crear, archivo AY]
Guardar en: | () Videos | £ E-
[ Griffey_HSMML-NA @ LoopPing @zt
[9 iihs1 [9 rmohs [9 £2+
R iihsz [ Mallat o grex
[9 loop1 [9 paracabl [9 £2+
[9 loop2 [9 pUEnking [9 £13
[9 loopal _1 [9 s1 [9 s13-
< | =
Nombre: |Caigudal Aceptar )
Tipg: | Archivos £V [ avi) R]| cemrv—

Feu clic en Aceptar | comproveu com canvia L st see A por

Cancelar J , . . ., .
L , mentre efectua el procés de visualitzacio realista.

Seguiu-ne I'evolucié mirant en el reproductor.
Observareu que amb aquest codec no hi ha cap relacio entre la mida estimada de

I'arxiu i la mida real, que és molt més gran.

Ja tenim el nostre fitxer preparat per utilitzar-lo a I’editor de video de Multilab.
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