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Dimoniet de Descartes
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Observa els objectes que hi ha sobre la taula: una figureta de vidre, un tap de suro i un de plàstic, claus, monedes, etc.

Quins d’aquests objectes creus que suraran en un got d’aigua? Quins s’enfonsaran?

Quin creus que és el motiu de què alguns objectes suren i altres no? Raona la resposta............................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................................................................

Observa el comptagotes de plàstic que sura dins l’ampolla de plàstic tancada. Està mig ple d’aire i mig ple d’aigua. Si fas pressió sobre els costats de l’ampolla, què creus que passarà i  quina explicació dones a la teva afirmació?
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......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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Fes l’experiment, observa bé l’aire del comptagotes, Canvia el teu raonament si ho creus convenient. 

......................................................................................................................................................................................................................................................................................

Entra en la web http://lectureonline.cl.msu.edu/~mmp/applist/f/f.htm   i experimenta amb l’applet per saber en què consisteix l’anomena’t Dimoniet de Descartes
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Es tracta d’un model del Dimoniet de Descartes on el líquid està en blau i el dimoniet es la peça negra que contè aire en el seu interior (en blanc). En aquest applet en lloc de fer pressió sobre les parets de l’ampolla, el que fem es arrossegar la peça vermella cap avall. Què creus que passarà?

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

.................................................................................................................
Experimenta, ara, amb l’applet arrossegant amb el ratolí la peça vermella cap avall? Què passà? Coincideix amb la teva predicció? Torna a reescriure la teva explicació, modificant allò que creguis oportú.

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................................................................

Construeix el teu propi Dimoniet de Descartes
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Utilitzaràs una ampolla buida de litre i mig com la de la figura i un comptagotes que et proporcionarà el teu professor.

Col·loca el comptagotes dins l’ampolla plena d’aigua, en posició vertical, de forma que quedi aire atrapat en el seu interior, i tanca-la. Ja tens el teu Dimoniet de Descartes a punt per explicar el seu fonament als teus amics i familiars.

Fins i tot pots decorar la part superior del comptagotes i obtenir un “dimoniet” tunejat.

NOTA: Consulta el Principi de Pascal, el Principi d’Arquimedes i la Llei de Boyle – Mariotte. 

Dimoniet de Descartes

Material per al professorat
Objectius

· Utilitzar el cicle Predicció-Observació-Explicació en una activitat on s’apliquin els següents coneixements:

· Principi d’Arquimides

· Llei de Boyle – Marriott

· Principi d’acció i reacció

· Anar construint el pensament científic a partir de l’observació de fenòmens.

· Utilitzar jocs per ajudar a entendre lleis de la física.

Procediment

· Els alumnes han de fer prediccions sobre la flotabilitat del objectes quotidians utilitzant el Principi d’Arquímedes per fonamentar-les. 

· S’introdueix el material que s’utilitzarà posteriorment per fer un “Dimoniet” i es presenta l’applet: A partir de la imatge estàtica de l’applet l’alumnat pot proposar un possible funcionament del joc.

· Després d’usar l’applet l’alumnat autoavaluarà el seu raonament inicial i podrà construir el seu propi joc i comprovar experimentalment el seu funcionament.

Concepcions alternatives implicades

L’alumne sol proposar una pujada del “dimoniet” en prémer l’ampolla per la part baixa, en considerar que quan puja l’aigua cap amunt arrossega el “dimoniet”.

Rares vegades pren en consideració l’efecte sobre l’aire atrapat a l’interior de tub.

Material 

L’applet que es troba a http://lectureonline.cl.msu.edu/~mmp/applist/f/f.htm
per comentar la simulació en una vista en dues dimensions.

Respecte a aquest applet s’hauria de tenir en compte que l’alumnat troba més raonable que el “dimoniet” baixi si prem el líquid per la part superior, que si el fa lateralment, amb el joc experimental. Per aquest motiu s’aconsella completar l’activitat realitzant el propi “dimoniet” amb una ampolla i un comptagotes.

Aquets joc, conegut en anglès com a “Cartesian Diver” es pot utilitzar per demostrar el Principi d’Arquimedes i la Llei de Boyle, tot i que per parlar d’aquesta
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